KAFOMET

Pod destnikem (horni oblouk)

Obtahni ¢arkovany destnik, pod ktery se ukryly koCicky pred destém. Kazdy dil deStniku vymaluj jinou barvou.
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KAFOMET

Sikovné kogicky (horni oblouk)

Obtahni tuzkou vyc&arkované cesty, po kterych si kocicky hazeji s micky. Spoditej a pastelkami vymaluj kocicky
i micky. KaZzdou cestu pro mi¢ek obtahnitamizpét desetkrat.
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Poskakujici klubicka (horni oblouk)

Obtahni tuzkou vy&arkované cesty, po kterych poskakuiji klubicka. Spoditej a vymaluj vSechna klubicka a kocicky.
Cehojevic?
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Domecky pro kocicky (horni oblouk)

Obtahni tuzkou vycarkované stfechy na domeccich pro kocicky tam a zpét, nejlépe desetkrat. Spocitej
domecdky. Dva vymaluj Gervené, tfi zelené a jeden modre. Zlistane néktery domecéek nevymalovany?
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Koberec (dolni a horni oblouk)

Obtahni tuzkou vy&arkované vzory na koberci, aby kocicky mély mékky peliSek pro odpocinek. VSechna
kolecka na koberci vymaluj ervené, vSechny trojuhelniky zluté a vSechny Ctverce modre.
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KAFOMET

Velka kocka (osmicka)

Obtahni tuzkou velkou koc¢ku a vymaluj ji podle svého napadu. Spocitej vSechny kocky na obrazku. Kocku
obtahni alesporni pétkrat. Pozor, smycky se kfizi!
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Krasni motyli (osmicka)

Obtahni tuzkou kfidla motylka. Motyla vymaluj pastelkami podle svého napadu. VSechna kolecka na kfidlech
budou Zluta.
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KAFOMET

Kudy bézi mysky? (osmicka)

Obtahni tuzkou drahy, po kterych pobé&zi mysky. Kocicky je peclivé sleduji. Kazdou drahu probéhne myska
alesporni pétkrat.
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Vydatny dést’ (Cara vedena shora dolt)

Obtahni tuzkou vyteCkované &ary. Ostatni ¢ary, po kterych pada dést, dokresli sam/sama. Tuzku ved shora
dold. ;
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